8. Koordinatensystem

Das Koordinatensystem macht die genaue Darstellung von Punkten und geometrischen Figuren in der Ebene möglich. Es besteht aus vier Quadranten (entgegen dem Uhrzeigersinn nummeriert). Der Schnittpunkt der x- und y-Achse wird Ursprung genannt und hat die Koordinaten (0|0). Alle Punkte besitzen eine x-Koordinate und eine y-Koordinate.

Beispiel: 

Punkt P mit den Koordinaten (3|2)

x-Koordinate von P ist 3

y-Koordinate von P ist 2




9. Symmetrie

Symmetrie bedeutet, dass zwei Bereiche oder zwei Punkte sich zueinander wie Bild und Spiegelbild verhalten.

9.1. Achsensymmetrie

Eine Figur ist achsensymmetrisch, wenn man zwei Bereiche von ihr durch Falten entlang einer Achse zur Deckung bringen kann. Diese Achse heißt Symmetrieachse.
Dadurch ergeben sich folgende Eigenschaften:

· Zueinander achsensymmetrische Stecken sind gleich lang
· Zueinander achsensymmetrische Winkel haben einen entgegengesetzten Drehsinn, sind aber gleich groß.

· Die Strecke die zwei achsensymmetrische Punkte miteinander verbindet, wir von der Symmetrieachse rechtwinklig halbiert.
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Symmetrieachse

9.2. Punktsymmetrie

Punktsymmetrische Figuren kommen bei einer Drehung von 180° um einen Punkt, das Symmetriezentrum, mit sich zur Deckung.
Dadurch ergeben sich folgende Eigenschaften:

· Zueinander punksymmetrische Strecken sind gleich lang und zueinander parallel.

· Zueinander punktsymmetrische Winkel besitzen den gleichen Drehsinn und sind gleich groß.

· In der Mitte jeder Strecke zwischen punksymmetrischen Punkten befindet sich das Symmetriezentrum






Symmetriezentrum

α = α* 
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[A*B*] || [AB]
9.3. Symmetrische Vierecke

Die Standardvierecke haben bestimmte und unterschiedliche symmetrische Eigenschaften:

· Rechteck:
· punktsymmetrisch zum Mittelpunkt
· achsensymmetrisch zu zwei Achsen
· Quadrat:
· punktsymmetrisch zum Mittelpunkt
· achsensymmetrisch zu vier Achsen


· Raute:

· punktsymmetrisch zum Mittelpunkt
· achsensymmetrisch zu zwei Achsen

· Parallelogramm:

· punktsymmetrisch zum Mittelpunkt


· Drachenviereck:

· achsensymmetrisch 


· Gleichschenkliges Trapez:

· achsensymmetrisch

II. Quadrant
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