3. Geometrische Grundbegriffe

3.1 Geometrische Körper und Figuren

Räumliche geometrische Körper:
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Quader
       Würfel
     Zylinder            Prisma                     Pyramide                   Kegel

    Kugel

Ebene geometrische Figuren:







     Rechteck
            Quadrat         Dreieck
   Raute

Kreis
            Sechseck
 Trapez
       Drachenviereck
3.2 Geraden und Strecken

Strecke:

Eine Strecke ist die kürzeste Verbindung zwischen zwei Punkten A und B.    

Schreibweise:  [AB]
Bei einer Strecke kann eine  Streckenlänge angegeben werden, 
da sie einen Anfangs- und Endpunkt besitzt.
Schreibweise:  [image: image2.png]AB



 
Gerade:

Eine Gerade hat keine Randpunkte, d.h. die Strecke [AB] wird geradlinig über ihren Anfangs- und Endpunkt hinaus verlängert.

                                                                                                                                         Schreibweise: AB
Halbgerade:

Eine Halbgerade hat nur einen Randpunkt, d.h. die Strecke wird hier

entweder geradlinig über ihren Anfangs- oder Endpunkt hinaus verlängert.

Schreibweise:  AB], wenn man über A hinaus verlängert   
  
            oder [AB , wenn man über B hinaus verlängert

 3.3 Aufeinander senkrecht und zueinander parallele Geraden


Lot: 
Man spricht von einem Lot, wenn Gerade, Halbgerade oder Strecke senkrecht aufeinander stehen und miteinander einen rechten Winkel bilden.

Schreibweise:   h     g  oder  g     h
Parallele Geraden:
Zwei Geraden sind parallel zueinander, wenn es eine dritte Gerade gibt, die senkrecht auf diesen Geraden steht (k). Zueinander parallele Geraden schneiden einander nicht.  Strecken die auf zueinander parallelen Geraden liegen nennt man also auch parallel.

Schreibweise:    h[image: image4.png]llg
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3.4 Zeichnen und Messen von Winkeln

Winkel:
Ein Winkel wird aus zwei Halbgeraden gebildet, welche durch einen gemeinsamen Anfangspunkt S verbunden sind.  Die Halbgeraden nennt man Schenkel und den Anfangspunkt S Scheitel.


Grad:
Grad ist die Einheit für das Winkelmaß. Der Winkel bzw. das Winkelmaß wird häufig mit kleinen griechischen Buchstaben (α, β, γ usw.) bezeichnet.

Winkelarten:
        Spitzer
            Rechter
 Stumpfer
    Gestreckter        Überstumpfer
  Vollwinkel

        Winkel
            Winkel
                Winkel                 Winkel
             Winkel




  
  0°<α<90°
             β=90°
              90°<γ<180°
        δ=180°
         180°<ε<360°             ζ=360°


3.5 Das Koordinatensystem

Koordinatensystem:













Koordinaten:
Punkte lassen sich durch die Angabe eines Zahlenpaares beschreiben. Die Zahlen dieses Zahlenpaares nennt man Koordinaten.

Schreibweise:

P (1|2)


       x-Koordinate
y-Koordinate


          (Abszisse)

(Ordinate)

Die x-Koordinate gibt an, um wie viel Einheiten man sich vom Ursprung aus nach rechts oder links bewegen muss. Die y-Koordinate gibt dann die Bewegung nach oben oder unten an.
3.6 Achsensymmetrische Figuren
Achsensymmetrie:
Eine Figur ist achsensymmetrisch, wenn man die Figur so falten kann, dass ihre beiden Teile genau aufeinander passen. Die Faltlinie wird dann Symmetrieachse genannt.

Beispiel:
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Ein Koordinatensystem ist ein Gitternetz, welches zur Angabe der Lage von Punkten verwendet wird.


Es besteht aus zwei aufeinander senkrecht stehenden Koordinatenachsen, welche sich im Ursprung schneiden


 (= Nullpunkt 0).


Die waagrechte Achse bezeichnet man als x-Achse, die senkrechte      y-Achse


Die vier Felder zwischen den beiden Koordinatenachsen heißen Quadranten.
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IV.Quadrant





III.Quadrant





Symmetrieachsen





Ein Kreis hat unendlich viele Symmetrieachsen
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